SPEEDKING INDOOR 2003

Paintball Gardens Lokal

1. Varje lag ansvarar for att egna skrépet , flaskor och gamla batterier placeras
pa plats utsedd av arrangéren.

2. Pipplugg eller barrelbag maste baras overallt forutom vid Chronograf omradet
och strax innan matchstart inne pa banan.

Banorna & Spelet

1. Matchtid &r fem (5) minuter och det géller att féra centrumflaggan till
motspelarnas startbur. Nér ena laget hingt flaggan dr det Game Over.

2. Poédng : Eliminerad motspelare : fem (4) podng per spelare.
Forsta flaggtagning (first grab): tjugofem (25) poéng.
Flagg Héingning : Femtio (50) poédng.
For egna omarkerade spelare : en (1) podng per spelare.
Flagg-transit ger inga podng.
Totalt : 100 podng. (20 +25+50+5)

3. First Grab tilldelas det lag som tar flaggan forst i en match, men spelaren
maste omarkerad ta sig till annat vérn pa banan och vara omarkerad i minst
10 sekunder innan poéng delas ut.
Om flaggbéraren blir markerad sldapper han flaggan dér han star och flaggan
ar oppen for hamtning av samtliga spelare pa plan. Om domare finns i narheten
kommer flaggan hidngas upp pa dess ursprungliga plats.

4. Samtliga lag forvéntas vara pa plats fem minuter innan matchstart.
Nér de bada lagen kliver in pa banan s lottas det vilken sida man
skall spela pad. Om nagot av lagen inte har sina fem spelare pa plats
nér det ar dags att kliva pd banan fir det andra laget vilja sida.

5. Vid spelstart skall samtliga spelare ha bada fotterna innanfor startburen som
finns i mitten pé varje kortsida. Spelarna skall vara kvar bakom buren tills
"Game-On" eller annan startsignal ges. Innan matchstart tillfrdgas spelarna om
dom é&r klara och nér bada lagen ar klara for start ges "10 Sekunder" varning ,
dérefter kan startsingnalen nédr som helst ga. Bossan far hallas hur man vill vid
start.

6. Tjafs pa banan med domarna &r ej vilkomnat , spelarna har ritt att fraga vart traffen
sitter sdvida det inte 4r en uppenbar traff, dd kan domaren ta one-4-one.
Se till att kliva av sjalvmant eller begér en check pa er sjdlva for att undvika one-4-one.
Eventuella oklarheter tar lagkaptenen upp med huvuddomaren efter matchen.

7. Spelare som begirt check pa sig sjilv far inte skjuta eller rora pa
sig tills dess att en domaren gjort spelaren "Ren".



8. Dead Mans Walk, ej tillatet eftersom armband inte anvéands.

9. Markerade spelare kliver ndrmast vig av banan och gér raskt till egen startbur
med ena handen uppstrickt i luften. Markerade spelare skall sté kvar i startburen
tills dess att domarna réknat klart podngen och eventuella oklarheter har retts upp
med lagkaptenerna. Efter detta kan spelarna himta sina pottar och 1dmna banan.

11. One-4-one , offensivt spel med traff som inte dr uppenbar for spelaren.
Two-4-one , offensivt spel med uppenbar traff.
Three-4-one samt varning , tilldelas dom som ertappas med Wiping.

11. Finns det inga medspelare att rycka ut nér en spelare begétt en two-4-one
fér laget tjugofem (25) minuspoéng istéllet. 50 minus vid three-4-one.

12. Om spelaren som hédnger flaggan ar markerad déms One-4-one ut efter
ovan nimnda tabell , blir det inga spelare kvar pa plan nér one-4-one har
domts ut gar flagghdngningen automatiskt dver till det andra laget.
Om flaggbéraren / hingaren dr markerad dras one-4-one och flaggan
gér tillbaka till mitten innan néista spelare kan himta och hénga flaggan.
En spelare kan vilja att springa tillbaka med flaggan sjalv for att det skall gé snabbare.

13. Medveten Bonus-bollning = One-4-one.

UppenbarTriff (obvious) — till uppenbar traff riknas traffar som
spelaren absolut borde ként eller sett sjdlv, om spelaren har en
uppenbar traff och begér paintcheck pé sig sjilv kan one-4-one
tilldelas.

Utrustning och Chronografering

1. Samtliga bossor skall vara sdkrade sa att man inte kan justera trycket utan
verktyg. ( Shocker spelare bor vara extra noga med sin 1asring ). Kan trycket
justeras manuellt delas max 50 minuspoéng ut till laget. Automag behover
inte ha Tourney Cap.

2. Max utgéngshastighet 280 FPS. Vid Chronografering far inget skott g
over 280 FPS , det &r alltsé inte 900 FPS totalt som géller utan 300 FPS / skott.
Tva (2) minuspoéng per fot 6ver 300 FPS max 50 minuspoéng.

3. Ett tryck ett skott, endast Semi-Auto tillatet.
Ingen Turbo, 3-skotts eller studsande avtryckare.
Spelare med Intimidator skall stilla Debounce pa minst 10.

4. ANSIKTSMASK maste béras vid alla tillfdllen inne pa banan och vid
Chronografering. Mask utan 6ronskydd &r tillatna sa ldnge 6ronen ticks
med mdssa eller annat skydd. Faceplaten méste tdcka hakan sa dom med
dubbelhaka bor inte klippa i faceplaten.

5. Max tre lager tyg varav hogst tva langérmade. Ex. T-Shirt, Polo och DYE Top.
Inga Fleece trojor som stoppar boll pa en meters hall. Domarna har rétt att kroppsvisitera
spelare for att konstatera tjockleken pé klddsel och speciellt kvinnliga spelare.
Neoprene skydd ar endast tillatet pa Flaskan.

Varning



1. Spelare som beter sig osportsligt eller medvetet torkar bort en traff far en varning.
Nir ett lag samlat pé sig tre varningar totalt far laget endast spela med fyra spelare
resten av turneringen. Laget far vilja bort ndgon av spelarna som lyckats skaffa sig
en varning. Den spelare som fétt tva eller fler varningar méste automatiskt avsté sin
spelplats nir laget lyckats samla pé sig tre varningar. Avsiktlig fysisk kontakt resulterar

i direkt avstingning for spelaren och laget far spela med fyra spelare resten av turneringen.

Ex. pd osportsligt betende : Svéra pd motspelare , urinera pd domare , klimma
kvinnliga motspelare pé tuttarna , medveten 6vermarkering av motspelare osv.
samt Wiping.

Regler infor X-ball finalerna.
1. De tva lagen med bést poéng i varje klass kommer att spela X-ball liknade finaler.

2. Finalerna i varje klass kommer att bestd av max sju matcher som dom tva finalisterna
spelar mot varandra och bast till fyra poédng ( fyra flagghéngningar ) vinner finalen.
Om en utav dom sju fem minuters matcherna resulterar i en game over innan flaggan
ar hangd blir det inget poéng till ndgot av lagen oavsett hur manga spelare dom
markerat. Nar forsta laget nétt fyra podng , fyra vinster alltsé ar finalen avgjord
och dom kvarvarande matcherna behovs inte spelas.

3. One-4-one existerar inte, Vid en one-4-one plockar man givetvis av den markerade
spelaren och torkar rent spelaren han eventuellt markerat, ndstkommande match far
spelaren std over vilket innebdr att laget far spela med en man mindre.

Spelare som torkas rent dr neutrala och motspelarna far inte avancera mot denna
spelare innan han blir signalerad som ren.

Two-4-one - tva (2) spelare star Gver ndstkommande match och vid flagghidngning
far spelarna komma med i spelet igen. Vid en avgdrande och sista match dér det ena
laget har tre poéng och detta laget drar pé sig en one-4-one och vinner matchen kan
huvuddomaren lata poéngen frén den matchen utebli och kalla till omspel.



